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Gibanje, umetnost in

Pozitivne lastnosti tehnologija se lahko

ZAKAJ JE TO SUPER?

: Vec idej za povezave povezejo v navdihujoée uéne
: izkusnje. Preizkusite
® SE VEC SPO + LUM + medpredmetne pristope in
Gibanje + umetnost = DIGITALNOST! spodbudite uéence k

- . . :
zabava In ucenje hkrati: ustvarjalnosti ter zdravemu
|

| zivljenju!

‘ e Digitalni Sportni kolaz: UCenci
Ucenci urijo telo in digitalne fotografirajo gibalne vaje in
ves€ine. ustvarijo umetniske kolaze
| (Ustvarjanje vsebin).
‘ e Animacija gibanja:
Spodbujamo sodelovanje in Posnamejo kratke gibalne
samostojnost. sekvence in jih oZivijo z
: animacijo (Resevanje
® problemov).
Kreativnost cveti ob varni rabi e Virtualni poligon: Na tablicah
tehnologije. nacrtujejo poligon in ga delijo
! z vrstniki (Komunikacija).
‘ e Sportna razstava: Z QR

kodami povezejo fizi€ne
instalacije z digitalnimi opisi
(Informacijska pismenost).

Ucenci sami odkrivajo
ravnotezje med zasloni in
gibanjem.
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http://www.osmuta.si/

